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o2 WALDBINGO # .
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So bastelst du dein wgl.dbinﬁn

im Eierkarton:

o Drucke die Waldbingo-Vorlage

auf festem Papier (am besten
160-200 5fm1} aus.

N

Schneide die Vurlnae entlang der

EuBeren Linie aus.

.

Leg: die "e'nrlage in den Deckel
eines leeren Eierkartons (fir 12 Eier).
Achte darauf, dass sie gut sitzt.

N

Fertig! Jetzt kannst du losziehen
und die 12 Waldschitze sammeln.

Lege jeden Fund in ein Fach. Sy

v

% Viel Spap beim Entdecken und Sammeln!
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SO FUNKTIONIERT’S:
|4

Erkunde den Wald oder den Park
und finde die nhg:bildeten Dinge,

¥

Legc jeden Fund in das passende
Fach deines Eierkartons.

Wer zuerst alle 12 Felder gafiilli
hat, ruft: ,WALDBINGO!"

Alle kénnen gewinnon — denn in
der Natur ﬂibt es immer etwas

Wunderbares zu entdecken!
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WICHTIG: N

Mimm nur Dinge mit, die

bereits am Boden liegen.
Pflicke keine Pflanzen und
behandle die Matur und ihre

Bewohner achtsam.
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